Ugo Courche

DEVELOPPEUR SPECIALISE EN INGENIERIE LOGICIELLE DES JEUX
PARCOURS

OBTENTION DE MON MASTER INFORMATIQUE (2023-2025)

e Parcours Ingénierie Logicielle des Jeux
e Faculté des Sciences Jean Perrin - Lens 62300

PROFIL OBTENTION DE MA LICENCE INFORMATIQUE (2020-2023)
Créer des mondes, concevoir des e Faculté des Sciences Jean Perrin - Lens 62300
solutions innovantes, donner vie a des
idées : c'est ce qui me motive a BACCALAUREAT SERIE SCIENTIFIQUE (S) MENTION : BIEN

développer et donner vie a des projets.
e Lycée Edmond Labbé - Douai 59500
Curieux et autonome, je souhaite
mettre mes compétences en pratique .
et continuer a progresser en tant que EXPERIENCES
développeur, tout en contribuant a des
projets variés. Projets Universitaires et Personnels
5 . , + DarkSwarm (Unreal / C++) — Projet solo (en cours))
OACtue"ementa la recherche d'un o Jeu centré sur le mouvement et le contréole indirect d'une

premier poste en tant que Gameplay nuée de particules via Niagara, avec création de formes
Programmer. temporaires interactives.

« SteeringlLab (Unreal/ C++) (Projet solo)
o Conception d'une bibliothéque modulaire de steering

COO R Do N N E ES behaviors pour PNJ ainsi qu'un pathfinding

e FuitGame (Unity/C#) (Projet solo)

o Reproduction du Suika Game avec ajout d'une mécanique
B de stockage d'un fruit.

Stage de fin d'étude - Squeegee (Lille, 3 mois)

« Participation au projet Bourgogne — Projet d’équipe :
LAN G U ES o Développement d'une maquette 3D interactive temps réel pour
le web a l'aide de React Three Fiber (Three.js).
o Intégration et optimisation de modeles 3D issus de Blender.
Francais (Native) o Co-n.trib-ution a un.e exp-érience VR s?u's Unreal. Engine
o Utilisation de Twinmotion comme référence visuelle pour
l'orientation artistique (textures, matériaux, ambiance).

Anglais B2
(TOEIC 770) Travaux d'Etude et de Recherche a Jean Perrin
e Apprentissage d'Unity et C#
e Modélisation Moléculaire
INTERETS Préparateur commande a Aldi Douai
L. o Collaboration efficace au sein d'équipes
M Jeux vidéo e Respect des délais serrés
Actuellement sur Furi
Fan de Bloodborne, Tunic COMPETENCES TECHNIQUES
LJ Manga & Animation Q
- Fan de To be hero X unitv
{_Badminton
- Esprit de compétition COMPETENCES PERSONNELLES
< Guitare acoustique e Créatif « Travail en équipe
- Apprentissage autodidacte « Patient « Bonne capacité d'adaptation


https://bake-mono.itch.io/
https://www.linkedin.com/in/ugo-courche-889825259/
https://portfolio2024.sitew.eu/
https://github.com/BaKeMoNo0

